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F ans de ballon et d’ambiance débridée, voici le temps de convoquer vos potes autour de la table du salon. Deux
équipes (forcément mixtes !) et un arbitre sont répartis autour du plateau vert superbement illustré par
Chloé Wary, dessinatrice de BD et conceptrice du jeu, qui accorde une place méritée au foot féminin. Pour
marquer un but, il faut répondre à des questions de culture foot ou résoudre des énigmes (par exemple,
« Quelle est la vitesse de pointe de Mbappé ? »), se prendre pour un joueur ou une joueuse (avec un ballon

fourni), manier le crayon (« Dessinez le logo d’un club connu »), mimer (« Inventez une célébration collective ») et,
surtout, s’amuser. Ça parle de CR7 et de Marta, de l’OM et de Yachine, de Rapinoe et de Coupe du monde, de Thierry
et Amandine Henry… Les vainqueurs doivent manier culture générale, sens de la répartie et créativité en tous sens.
En cas d’égalité au bout de 90 minutes, débute la séance de tirs au but avec pichenette sur ballon en carton.!

Dreamteam, jeu de société imaginé et illustré par Chloé Wary. Éditions La Ville Brûle, 39 €.

Dreamteam, ça joue !
Le foot a son jeu de société, pour toutes et tous. Mémoire,
joli coup de crayon et pieds agiles exigés. PAR CHRISTOPHE LARCHER
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